BiyoTaklit Mimari Etkinligi (8.C.4. Dogadan Tasarima)
Amag: Ogrencilerin dogadan ilham alarak surddrtlebilir ve yenilikgi mimari gdziimler gelistirmesi.
Oyunlastirma Unsurlari:

1. BiyoTaklit Puanlari: Her doga-ilhamli ¢bzum igin kazanilan puanlar.
2. Surdurulebilirlik Endeksi: Tasarimlarin gevresel performansini dlgen bir gosterge.

Uygulama Siireci:
1. Hafta Grup Olusumu ve Arastirma:

1. Ogrenciler 4-5 kisilik gruplar halinde calisir.

2. Her grup, bir hayvan veya bitki turu secer ve bu canlinin Ozelliklerini bina tasarimina nasil
uyarlayacaklarini aragtirir.

3. Gruplar, biyotaklit prensiplerini arastirir ve tasarim fikirlerini olugturmaya baglar.
2. Hafta Tasarim Gelistirme:

1. Gruplar, segtikleri canlinin 6zelliklerini bina tasarimlarina entegre eder.
2. Tasarimlarini detaylandirir ve sirdurulebilirlik, islevsellik ve estetik agidan geligtirirler.
3. Her hafta "BiyoTaklit Atdlyesi" diizenlenir ve gruplar ilerlemelerini paylasir.

3. Hafta Son Hazirliklar ve Biyotaklit Sergisi:

1. Gruplar, tasarimlarini son haline getirir ve maketlerini hazirlar.
2. "Biyotaklit Sergisi"nde tum tasarimlar ve afisler sunulur.
3. Her grup, tasarimlarini detayl bir sunum ve maketle sergiler.

Degerlendirme:

1. En yenilikgi ve etkileyici tasarimi yapan grup "Biyotaklit Mimarlik Oduli"ni kazanir.
2. Her dgrenci, performansina gore "Doga Gozlemcisi", "Eko-sistem Muhendisi", "Biyomimetik Yenilikgi"
gibi rozetler alir.

Degerlendirme Kriterleri:

Dogadan Esinlenme Duzeyi: Tasarimin dogadan ilham alma derecesi.
Sirdurdlebilirlik: Kullanilan malzemelerin ve tasarimin ¢evre dostu olup olmadig.
islevsellik: Tasarimin kullanici ihtiyaglarini ne kadar karsiladigi.

Estetik: Tasarimin gorsel olarak ne kadar gekici oldugu.

N~

Bu proje, dgrencilerin dogadan ilham alarak yenilikgi ve surddrulebilir mimari ¢ézimler gelistirmelerini
saglayarak, onlarin analitik ve yenilik¢i disiinme becerilerini gelistirecektir.
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